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ANALISTA PROGRAMADOR (2 ANOS)

g Objetivos
La carrera forma
profesionales en
informatica capacitados
para:

desempefarse como
analistas y
programadores de
sistemas informaticos, y
como especialistas en el
desarrollo de software y
en la administracion e
integracion de
tecnologias de la
informacion;

auditar e implantar
sistemas y tecnologias
de la informacion,
construyendo planes de
seguimiento y avance;

liderar equipos
multidisciplinarios de
analisis y programacion
de sistemas
informaticos;

competir exitosamente
en el mercado, por su
solida formacion y
experiencia préactica en
el uso de técnicas
innovadoras y lenguajes
de dltima generacion;

insertarse rapidamente
en el mercado laboral,
en empresas y
organizaciones privadas
y publicas;

Este folleto detalla el plan de
estudios de la carrera. Por
informacion sobre cuerpo
docente, biblioteca, recursos

académicos e insercion laboral
de la Facultad de Ingenieria:
www.ort.edu.uy/fi

crear su propia empresa
de desarrollo de
software, ofreciendo
servicios y productos de
sistemas;

adaptarse a los cambios
y a la evolucién
continua de la
tecnologia.

m Contenido curricular

Las tecnologias de la
informacién y su impacto

La metodologia de
enseflanza tiene un
enfoque basado en el
trabajo sobre casos reales
y referencias a las
practicas comunes del
mercado regional e
internacional. El uso de
laboratorios es intenso,
llevando la teoria a un
marco practico, como
meétodo para la asimilacion
del conocimiento.

en el desarrollo econémico g Talleres

y social han cambiado
profundamente el enfoque
de los sistemas en los
ultimos afios. En ese
sentido la carrera esta
orientada al desarrollo de
sistemas que colaboran
entre si, alineados a las
necesidades reales de los
negocios y contemplando
la innovacibn como motor
del cambio.

El plan de estudios brinda
formacion especializada
en métodos y
herramientas, como el
analisis y disefio de
sistemas, la programacion
orientada a objetos, la
programacion visual y el
desarrollo de sitios Web.
La teoria que acompafa la
tecnologia promueve la
formacion de un
profesional héabil en la
incorporacion de la
innovacion, capaz de
crecer e integrar nuevos
conocimientos, que asume
su actualizacion
profesional como una
actividad continua.

Los talleres integran a lo
largo de la carrera la
practica profesional en
base a situaciones
similares a las de trabajos
reales. Desde el taller que
introduce en el lenguaje
de modelado UML,
pasando luego por el de
usabilidad y accesibilidad
utilizando estandares
establecidos, hasta el
taller de tecnologias, los
estudiantes integran
todos los conocimientos
adquiridos durante el
primer afio y medio de
carrera. Por su parte, el
taller de GeneXus
capacita para desarrollar
rapidamente aplicaciones,
empleando una
herramienta inteligente en
la gestion del
conocimiento. Todo es
llevado a la practica de
una forma exigente,
estimulante y motivadora.



glLa carrera Analista

Programador

Al culminar el primer afio,
el estudiante puede
desempefar tareas
béasicas de programacion
en ASP.Net con C#,
utilizando los fundamentos
del Lenguaje Unificado
Modelado (UML).

Culminado el Taller de
Tecnologias el alumno
obtiene el titulo
Programador Orientado
a Objetos. Desarrolla
software en los lenguajes
JavaScript y ASP.Net con
C#, utilizando patterns y
conceptos de algoritmia.
Disefia y programa bases
de datos.

Al finalizar el cuarto
semestre amplia sus
conocimientos de
algoritmos. Complementa
lo anterior con el
aprendizaje de los
conceptos de Ingenieria
de Software y disefia
aplicaciones utilizando
patrones en lenguaje
Java.

Culminando el Taller
GeneXus el alumno esta
capacitado para el
desarrollo rapido de
aplicaciones utilizando una
herramienta de alta
productividad y demanda,
obteniendo opcionalmente
la Certificaciéon
Internacional de ARTech:
Analista GeneXus.

Analista Programador ptpueBEEgERRER

Durante el quinto
semestre el alumno
desarrolla el Proyecto de
Analisis y Programacion,
que lo enfrenta a su
primera experiencia con
un cliente real,
obteniendo el titulo de
Analista Programador.

Apoyo a la insercion
laboral

La universidad brinda
servicios a estudiantes
avanzados y graduados
para facilitar su insercion
laboral. Estos servicios
incluyen informacion y
contactos para
oportunidades laborales,
gestion de pasantias
rentadas, capacitacion en
redacciéon de
antecedentes y
presentacion a
entrevistas de seleccion
laboral, asesoramiento
para la creacion de
empresas e inclusion de
los graduados en bases de
datos de las principales
selectoras de personal de
nuestro pais.

Fachada de la Facultad de Ingenieria




ANALISTA PROGRAMADOR

PLAN DE ESTUDIOS

Introduccion a
la computacion

Programacion 1
ler semestre [CE\EEEL9)

Taller de
objetos (UML)

Bases de
datos 1

Programacion 2

(ASP.Net con
2do semestre C#)

Taller de
usabilidad y
accesibilidad

Bases de Algoritmos y
datos 2 estructuras de
datos 1

Programacion 3

3er semestre [GEEELENC]
C#)

Taller de
tecnologias

Programador Orientado a Objetos

Ingenieria de Algoritmos y
software estructuras de
datos
2

Disefio y

4to semestre desarrollo de
aplicaciones

(Java)

Taller GeneXus

Proyecto de andlisis y
programacion

Duraciéon: 2 anos.

Titulo: Analista Programador

Requisito de ingreso: 4to. afio de secundaria o equivalente.




Fundamentos

Introduccién a la
computacion

Presenta los conceptos
generales de un
procesador, memoria,
buses y registros. En un
marco tedrico practico,
adicionalmente brinda los
fundamentos de las Redes
LAN y el modelo TCP/IP.
Estudia los origenes y
evolucion de los Sistemas
Operativos, sus conceptos
basicos y funcionalidad.

Técnicas de
programacion

Programacion 1

Introduce a los principios
generales de la
programacion, abordando
particularmente la
resoluciéon de algoritmos
basicos; trabaja sobre
estructuras en memoria,
asumiendo que el alumno
no tiene conocimientos
previos en informatica.

Programacion 2

Extiende los conocimientos
de programacién adquiridos
e introduce a los principios
generales de la
programacion orientada a
objetos. Capacita en UML
(Unified Modeling Language)
y brinda los fundamentos
del concepto de testing de
software unitario y
comunicacion asincroénica,
mediante el marco de
trabajo conceptual AJAX.

Algunas materias pueden

dictarse en modalidad
semipresencial.

Analista Programador

Programacion 3

Estudia técnicas que
permiten desarrollar
aplicaciones orientadas a
objetos, desde la
concepcion del sistema
hasta la implementacion,
fijando los conceptos
tedricos mediante préactica
intensa en laboratorio.
Profundiza en los
fundamentos de UML y en
técnicas de desarrollo de
software basadas en
pruebas TDD (Test Driven
Development). Presenta el
concepto de refactorizacion
(refactoring).

Disefio y desarrollo de
aplicaciones

Profundiza en técnicas que
permiten desarrollar
aplicaciones orientadas a
objetos utilizando Java,
reforzando los conceptos
tedricos con la practica

correspondiente. Culmina el
ciclo de desarrollo completo
de la Metodologia Unificada

(UML).

AREAS TEMATICAS

Algoritmos y estructuras
de datos 1y 2

Estudia las técnicas de
construccién de algoritmos
y de recuperacion y
almacenamiento de
informacién. Presenta las
herramientas necesarias
para el analisis y
evaluacion de eficiencia de
programas y las distintas
alternativas para resolver
problemas complejos.




AREAS TEMATICAS

Bases de datos

Analisis de sistemas

Bases de datos 1

Ensefia la teoria y el
disefio de bases de datos:
modelado de datos,
normalizacion, manejo de
redundancia, algebra y
calculo relacional,
conceptos de SQL,
consideraciones de
seguridad, réplica y
distribucion. Introduce las
técnicas que permiten
realizar el modelado
conceptual de los datos y
su posterior mapeo a un
enfoque orientado a
objetos.

Bases de datos 2

Capacita para implementar
sistemas de bases de
datos utilizando el modelo
relacional. Integra calculo
relacional y especificaciones
SQL, que se implementan
sobre la base de datos
Oracle. Introduce a los
conceptos de Data
Warehousing y Data Mining
estudiando las formas de
diseflar e implementar Data
Marts.

Los estudiantes cuentan con
acceso al Web educativo de

la facultad, donde encuentran
informaciéon académica para
SUS Cursos.

Ingenieria de software
Introduce a los principios
generales de la ingenieria
de software: concepto de
proceso de produccion de
software y su control.
Estudia técnicas para
asegurar la calidad del
software y la gestion del
riesgo en el proceso
productivo, abarcando
desde la ingenieria de
requerimientos hasta
técnicas de gestion del
cambio. Confronta distintas
metodologias de
producciéon buscando que el
alumno genere un espiritu
critico y selectivo, en
cuanto a técnicas y
soluciones posibles.

Talleres

Taller de objetos
Introduce al paradigma de
programacion orientada a
objetos. Presenta los
conceptos del lenguaje de
modelado UML.

Taller de usabilidad y
accesibilidad

Capacita en la
implementacion de
estandares para el
desarrollo de interfaces
basadas en tecnologias
Web, tomando en cuenta
las normas establecidas,
con el objetivo de construir
sitios de facil uso y acceso.

Taller de tecnologias

En un entorno practico el
estudiante aplica los
conocimientos adquiridos
durante el primer afio y
medio de la carrera.
Desarrolla una aplicacion
orientada a objetos en
ambiente Web en tres
capas (presentacion,
dominio y persistencia),
utilizando una tecnologia
de su eleccion.

Desarrollo rapido de
aplicaciones

Taller GeneXus (GX)
Introduce la metodologia
de desarrollo incremental
de aplicaciones, filosofia de
desarrollo utilizada por GX.
Aplica los distintos objetos
GX, siguiendo el ciclo de
desarrollo de la aplicacion
desde su inicio hasta su
culminacion. Profundiza en
el uso de GX en situaciones
complejas, desarrollando
una aplicacion a través de
la practica. Analiza
mecanismos de
optimizacion, tanto para
paneles, reportes u otros
objetos GX, aplicando el
concepto de desarrollo de
software en capas.



AREAS TEMATICAS

Proyecto de analisis y Analista en Tecnologias de la Informacion
programacion
Mediante la guia de un Culminando su formacién, el graduado puede optar por

tutor y trabajando en
equipo, el estudiante
releva las necesidades de
una aplicacidon para un
cliente real; efectia el

continuar la carrera Analista en Tecnologias de la
Informacion. Mediante el cursado de dos materias
electivas o de un Programa de Desarrollo Profesional
(PDP), obtiene una especializacion en un éarea de
analisis, disefio y f:onocirpi_ento especificg_, _tales como Web,_seguridad
programaciéon del sistema, informatica, redes, analisis funcional o mejora del
finalizando con la proceso de software.

implementacién y posterior
defensa ante un tribunal de
correccion.

Lenguajes, ambientes de
desarrollo y sistemas
operativos

A lo largo de la carrera, el
alumno estudia:

ASP.Net, C#, Java,
JavaScript, SQL, Windows,
Unix-Linux, GeneXus.

Todas las marcas
mencionadas son
propiedad de sus
respectivos fabricantes y/
o disefadores.
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Préximos comienzos:

marzo agosto

Horarios

Matutinos: lunes a jueves”
8.00a11.00 hs. 6
9.00 a 12.00 hs.

Vespertino: lunes a jueves”
16.00 a 19.00 hs.

Nocturno: lunes a jueves”
19.30 a 22.30 hs.

" Semestres 1 y 2: tres dias a
la semana.

Por mas informacion:

Benjamin Oholeguy
(oholeguy@ort.edu.uy)
Armando Gervaz
(gervaz@ort.edu.uy)

Victor Paulos
(paulos@ort.edu.uy)

Teléfono: 2902 1505.

La Universidad ORT se reserva el derecho
de realizar ajustes de fechas, horarios y
contenidos. Lasinscripciones estan sujetas
a quérum minimo por turno. Los horarios
mencionados no incluyen las préacticas. La
universidad admite el ingreso condicional
a carreras técnicas hasta con tres previas
(por un afno).

Cuareim 1451 11100, Montevideo, Uruguay Tel. 2902 1505 Fax 2908 1370
info@ort.edu.uy - www.ort.edu.uy
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