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LA REPUBLICA

COSSE. “INDUSTRIA MULTIBILLONARIA A NIVEL MUNDIAL”

Antel promueve el desarrolio
te videojuegos en Uruguay

Octavo concurso para juegos y programas educativos. Plazo hasta el 21 de octubre.

a presidenta de Antel,

Carolina Cosse, partici-

pé en el lanzamiento del

octavo concurso nacio-
nal de videojuego y simula-
cion educativa, junto a autori-
dades del LATU y de la Uni-
versidad ORT.

El concurso promete pre-
mios en categoria videojuegos
y simulacién educativa. El pri-
mer premio en cada categoria
es un pasaje ida y vuelta a
San Francisco con alojamien-
to y entrada al Game Develo-
per Conference (GDC), el
evento mas importante a nivel
internacional en lo referente a
desarrollo de videojuegos. EL
segundo premio, también pro-
porcionado por Antel, es una
tableta electronica y un celu-
lar de alta gama.

Cosse afirmé que“la de los
videojuegos es una industria
billonaria a nivel mundial”, y
repasé las cifras mas signifi-
cativas. Destacé que, al afio
2011, en Estados Unidos el
mercado de videojuegos gene-
ré6 una facturaciéon total de
US$ 24,75 billones, de los cua-
les US$ 17 billones correspon-
den a contenidos, lo que evi-
dencia “la importancia de la
industria de generacion de
contenidos”, asevero.

En 2011, la facturacién a
nivel global fue de US$ 65 bi-
llones, con una marcada ten-

CLAVES

P Los trabajos podran pre-
sentarse hasta el dia 31 de
octubre de 2013 a las
16.00 horas.

P> La fibra 6ptica pasa ya por
400 mil hogares y se cul-
minarfa el afio con 500 mil.

dencia a “despegarse de las
consolas y pasarse a los siste-
mas online”, dijo la jerarca, y
agrego6 que segtn las perspec-
tivas para 2016 en Estados
Unidos, se prevé que la factu-
racién del mercado de video-
juegos en el area de los servi-
cios méviles serda de US$ 18
billones. “Sin lugar a dudas,
este es un rubro de la indus-
tria del software y de la tecno-
logia que debe ser tomado
muy en serio: no podemos no
participar”, afirmé. Agrego
que “la de los videojuegos es
una industria multibillonaria
en el mundo, que implica pro-
gramacién, disefio, anima-
cién” entre otras cosas.

La presidenta de Antel
destaco ademas el éxito obte-
nido por los ganadores nacio-
nales de los concursos ante-
riores, y alent6 a seguir desa-
rrollando aplicaciones nacio-
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Videojuegos. Presentacion del concurso que otorgard dos premios en cada categoria.
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nales.

En ese sentido destacé la
construccién de Antel Arena
que proporcionara un ambito
para el desarrollo continuo de
aplicaciones nacionales.

En ese sentido, Cosse con-

firmé que a pocos dias de
abierta la inscripcién para el
concurso de disefio arquitec-
ténico ya se han contabilizado
40 inscriptos.

La presidenta del ente de
las telecomunicaciones agre-

g6 que los técnicos estdn esti-
mando aumentar el objetivo
de cantidad de hogares conec-
tados a la fibra 6ptica. El obje-
tivo previsto de 200 mil hoga-
res serd ampliado a unos 250
mil para fin de afio, agrego.



