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TECNOLOGIA = INNOVACION

Media hora en el metaverso: asi es el salon de
paraiso creado por uruguayos
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clase en un

Uruguayos desarrollaron un salén de clase virtual en el medio de una playa del Caribe y propondran utilizarlo a escuelas

Quantik
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Me puse el casco de realidad virtual y me teletransporté a un salon de clases. A mi lado, a unos 50 centimetros,
aparecio el avatar de un joven dominicano, que me empez06 a explicar cémo funciona el salon de clases. También

INTERNET

Podcasts, la nueva seccion que
YouTube incluira en su plataforma

ROBO VIRTUAL

El secreto mundo del intercambio
de imagenes robadas de mujeres
desnudas por internet

DISPOSITIVOS

La falla de seguridad de Apple
que puede permitir que los
hackers controlen tus
dispositivos

cémo dibujar, gesticular y moverme. "Dame los cinco’, me dijo. Levanté la mano y la acerqué a la suya. De repente, p
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escuche el sonido tradicional del golpe de palmas y una animacién que se reproducia de ese breve y divertido
saludo.

Todo esto forma parte de una experiencia de un metaverso creado por la empresa uruguaya Quantik, con la que
estan explorando una solucion para empezar a aplicar en centros educativos.

Pellizcar en lugar del click

Cuando una persona se coloca el casco, se olvida del lugar donde esta. En este caso, la experiencia en el
metaverso me llevé a una playa que simulaba ser una mas de las que estan en el Caribe. A pocos metros de la
orilla habia una carpa gigante donde estaban las mesas del mencionado salén de clase.

Quantik proporciond a los usuarios dos joysticks inaldmbricos gue ayudan a movilizarse en el metaverso.
Presionando un botén que tiene el dispositivo se puede cambiar el escenario. Por ejemplo, en lugar de estar en
una playa se podria elegir una oficina con un ventanal enorme, a través del cual se podrian ver rascacielos que,
por supuesto, no existen en Uruguay.

Si bien esos joysticks colaboran con la experiencia, el metaverso que se cred en este caso tenia otra sorpresa:
lentes que detectan el movimiento de los dedos de las manos. ;Y para qué serviria ese reflejo humano en un
mundo virtual? En mi escritorio habia una suerte de laptop cuya pantalla lucia diferentes acciones para ejecutar
en ese metaverso. Por ejemplo, seleccionar la opcion de dirigirme al pizarron. Esa eleccién podia hacerla con el
joystick (que simula ser un mouse) o elevando mis brazos y "pellizcando” la pantalla. El software que inventaron
desde Quantik interpreta que esa accién es como hacer click.

Ademas de estar sentado en un escritorio, se podia pasar al frente del salon principal. Al apretar un botén que
permite ese pasaje, el usuario pasa a ver el espacio real que lo rodea, “para que no te atropelles con los objetos
que pueda haber”, segun explicaron los creadores del experimento.

Una vez en el pizarrén, los impulsores del proyecto invitaron a tomar el joystick como si fuera un lapiz. "Dibuja lo
que quieras’, dijeron. Con cada milimetro que trazaba, se reproducia una vibracion en el dispositivo. También
ocurria el sonido tipico de cuando alguien escribe con una tiza real. Mientras intentaba el bosquejo de una casa,
el dominicano también acompafiaba con algunos dibujos.

Como el casco incluia parlantes a ambos lados podia determinar con facilidad desde donde me hablaba el avatar
del hombre. Tambieén podia acercarse v alejarse de donde yo estaba fisicamente, lo que elevaba o disminuia su
tono de voz.

Esta experiencia de media hora ya fue probada por més de cincuenta personas. Fabricio Gonzélez, head de
Quantik Lab, explicé que la curva de aprendizaje para usar este metaverso "es extremadamente rapida’. Segun
declaré él, que coordina la experiencia, con cinco minutos la persona ya puede aprender como funciona la
herramienta como si fuera cualquier otro programa informatico.

Una experiencia de cinco, diez o hasta 15 minutos puede ser interesante y poco agotador. Pero usar los lentes de
realidad virtual durante un tiempo muy prolongado puede ocasionar fatiga visual y cansancio cognitivo. Es lo que
en el mundo de la tecnologia llaman Motion Sickness (mareo por movimiento). "Cuando empezé esto hace unos
10 afios, generaba mucho’, comentd Gonzalez.

El casco es muy pesado para uso extendido. "No es comodo todavia®, agrego el experto, pero dijo que es
‘cuestion de tiempo para que se miniaturice” y se cree un aparato con iguales prestaciones que sea lo
suficientemente codmodo para lograr una buena experiencia.

Otros metaversos

En Uruguay ya hay otros emprendimientos que han implementado estrategias parecidas. Hay uruguayos que
buscan aplicar la realidad virtual en el aula, aunque no necesariamente le llaman metaverso. Fue el caso de
SimDesign VR, que ofrecieron en un colegio privado en Uruguay la posibilidad de experimentar una obra de arte
como si estuvieran en un museo.

Un profesor de Historia de tercero de liceo hablé en su clase sobre la psicologia del arte de Vincent Van Gogh y
Salvador Dali. Tras leer un texto que contaba parte de su biografia y el impacto que tiene el arte en la mente de las
personas, fue el momento de experimentar sus obras con realidad virtual.

Los impulsores de este desarrollo donaron cajas con lentes de realidad virtual. Dentro de esas cajas, habia un
manual con un codigo QR que conducia a 27 experiencias diferentes. Al escanearlo, el usuario abre YouTube y en
ella puede observar la obra de arte como si estuviera inmerso en ella.

Otro de los emprendimientos, aunque sin cascos de realidad virtual, es el de Déborah Szwedzki, especialista en
innovacion, y el del publicista Fabian Barros.

ZYX Virtual Society incubado en el Centro de Innovacion y Emprendimientos de la Universidad ORT busca ayudar
a las marcas a migrar y establecerse en metaversos. Para ello crean experiencias y disefian los espacios
virtuales. El primer metaverso que montaron fue para una marca de ropa que opera en el pais. La idea fue crear
cuatro “escenarios” en los cuales los usuarios podian vincularse entre si, mirar videos, charlar y hasta comprar
productos en su sitio web.

El usuario tuvo que descargarse un programa informatico e ingresar via internet en este metaverso. Alli debia
modelar su avatar: desde elegir su color de pelo y cejas, hasta seleccionar una vestimenta. Luego, elegir alguno
de los mundos donde quisiera experimentar y encontrarse con otros.

Utilizando el mouse y diferentes teclas, su avatar podia desplazarse. En la discoteca, por ejemplo, los usuarios
podian bailar ejecutando comandos de movimiento. Ademas, desde ZYX invitaron a los participantes a hacer una
“busqueda del tesoro virtual® en la que debian hallar ciertos “activos digitales” especialmente disefiados para la
experiencia.
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