LO PATROCINAN ANTEL Y LA ORT

Premian creafividad
udica y educativa
en 10S videojuegos

Por noveno ano Antel, la
Universidad|ORT]y la empre-
sa Ingenio patrocinan el
Concurso Nacional de
Videojuegos y  Software
Educativo. Las inscripciones es-
tan abiertas hasta el 31 de octu-
bre y los primeros premios reci-
birdn pasajes con estadias pagas
en San Francisco.“Es una herra-
mienta de estimulo y promocién,
y una forma de afianzar una
cultura de innovacion”, dijo
Carolina Cosse, presidenta del
ente de la comunicacion.

Antel, la Universidad ORT
del Uruguay e Ingenio presenta-
ron, el 9.° Concurso Nacional de
Videojuegos y  Software
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“Es una forma de afianzar una cultura de innovacion”. [ P

Educativo, cuyo objetivo es apo-
yar a las personas con habilida-
des para desarrollar videojuegos
y software educativo y promo-
ver el desarrollo industrial de

“Es una forma de afianzar
una cultura de innovacién”, dijo
la presidenta de Antel, Carolina
Cosse. Hasta el 31 de octubre a
las 16:00 horas pueden inscribir-
se los interesados en este con-
curso, que deberan ser residen-
tes en el pais y contar con cédula
de identidad uruguaya.

"No existe ninguin otro tipo
de restricciones, inclusive se
puede participar en grupos”, ex-
plico Cosse.



